
문화데이터
활용사례집

2024

문화데이터
활용사례집

2024



우리는 지금 AI와 함께 살고 있습니다. 아침에 일어나면 AI 스피커가 오늘 날씨와 일정을 알려주고,

출근 준비를 하면서 AI가 추천해 주는 뉴스와 교통 정보를 확인합니다. AI를 활용해 업무에 필요한 

자료를 찾고 일정을 관리하며 저녁에는 AI 추천에 따라 취향에 맞는 드라마나 영화를 시청하며 

여가 시간을 즐깁니다. 

이제 우리는 궁금한 것이 있으면 검색엔진 대신 AI 챗봇에게 묻고 답을 얻습니다. ChatGPT와 

같은 생성형 AI 모델은 단순 정보 제공을 넘어 사용자의 감정이나 기분을 이해하여 위로나 조언을 

주는 수준까지 이르렀습니다. 일상 대화에서부터 업무, 창작, 학습, 심리적 지원까지 AI는 우리의 

일상에 새로운 변화의 바람을 일으키며 산업 전반에 혁신을 이끌고 있습니다. 

이러한 AI 발전에 중요한 역할을 하는 것이 바로 데이터입니다. AI는 데이터를 학습하고 분석하면서 

점점 더 똑똑해집니다. 데이터가 많을수록 AI는 더 정밀한 예측을 할 수 있기 때문에, 데이터는 

AI시대의 연료이자 산업 혁신을 이끄는 원동력이라고 할 수 있습니다. 

한국문화정보원은 문화체육관광부 문화정보화 전담기관으로서 문화예술, 문화유산, 문화산업, 

체육, 관광 분야의 데이터를 수집·연계·개방하여 문화 분야에 혁신을 일으키고 데이터 기반의 개인

맞춤형 서비스를 제공하여 국민의 문화 복지 향상에 기여하고자 다양한 노력을 기울이고 있습니다.

2024년에는 문화 공공데이터 광장을 통해 653개 기관과 1억 건 이상의 데이터를 연계하여 제공

하고 있으며, 문화 빅데이터 플랫폼을 운영하며 민간 데이터 발굴 및 데이터 유통 활성화에 힘쓰고 

있습니다. 또한, 문화데이터 기반의 새로운 비즈니스 모델을 개발하고 데이터 분석을 통한 정책 

수립 지원을 위해 매년 경진대회를 개최하여 지금까지 총 2,807건의 문화데이터 활용 사례를 

발굴해 왔습니다. 

앞으로도 한국문화정보원은 ‘문화 디지털 혁신 선도기관’으로서 AI 시대의 흐름을 주도하며 

K-디지털의 미래를 만들어 나가겠습니다.

감사합니다.

2024년 11월 20일

한국문화정보원 원장 

발간사
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문화데이터 개방·활용 현황
분야별 연계·개방 현황

분야별 기관 수

분야 기관 수(곳) 비율(%)

문화예술 97곳 14.9%

문화유산 127곳 19.4%

문화산업 122곳 18.7%

관광 160곳 24.5%

체육 13곳 2.0%

도서관 13곳 2.0%

정책지원 21곳 3.2%

문화홍보 69곳 10.6%

맞춤형 31곳 4.7%

총 653곳 100.0%

*2024년 10월 기준

분야별 데이터 수

분야 데이터 수(건) 비율(%)

문화예술 7,113,494건 7.0%

문화유산 6,372,457건 6.3%

문화산업 53,137,993건 52.5%

관광 926,563건 0.9%

체육 6,431,358건 6.4%

도서관 21,540,354건 21.3%

정책지원 4,793,118건 4.7%

문화홍보 819,801건 0.8%

맞춤형 66,934건 0.1%

총 101,202,072건 100.0%

*2024년 10월 기준

문화예술

문화유산

문화산업 관광

체육

도서관

정책지원

문화홍보

맞춤형

합계

653곳

문화홍보 맞춤형

관광

합계

101,202,072건

문화산업

체육

도서관

정책지원 문화예술

문화유산
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문화데이터 개방·활용 현황
분야별 연계·개방 현황

*2024년 10월 기준

분야별 정보자원 수

분야 정보자원 수(개) 비율(%)

문화예술 435개 15.3%

문화유산 472개 16.6%

문화산업 442개 15.5%

관광 948개 33.3%

체육 66개 2.3%

도서관 44개 1.5%

정책지원 138개 4.9%

문화홍보 172개 6.0%

맞춤형 126개 4.4%

총 2,843개 100.0%

*2024년 10월 기준

분야 오픈 API 수(종) 비율(%)

문화예술 134종 31.5%

문화유산 71종 16.7%

문화산업 78종 18.3%

관광 35종 8.2%

체육 40종 9.4%

도서관 30종 7.0%

정책지원 23종 5.4%

문화홍보 8종 1.9%

맞춤형 7종 1.6%

총 426종 100.0%

분야별 개방 오픈 API 수

문화홍보 맞춤형

합계

426종

도서관

문화산업

관광
문화유산

정책지원

체육

문화예술

합계

653 기관

합계

2,843개

도서관

문화산업

관광

문화유산문화예술

맞춤형

문화홍보

정책지원

체육
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유형별 수집·연계 현황 

유형별 정보자원 수

유형 정보자원 수(개) 비율(%)

텍스트 2,795개 98.3%

동영상 21개 0.7%

이미지 17개 0.6%

사운드 2개 0.1%

기타 8개 0.3%

총 2,843개 100.0%

유형별 데이터 수

유형 데이터 수(건) 비율(%)

텍스트 93,834,402건 92.7%

동영상 3,644,560건 3.6%

이미지 3,591,495건 3.5%

사운드 29,420건 0.0%

기타 102,195건 0.1%

총 101,202,072건 100.0%

*2024년 10월 기준

*2024년 10월 기준

텍스트 동영상이미지 사운드 기타

텍스트 동영상이미지 사운드 기타

합계

101,202,072건

합계

2,843개

문화데이터 개방·활용 현황
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2024 문화데이터 활용 만족도 및 수요 조사

문화데이터 활용 만족도

본 설문조사는 문화 공공데이터 광장과 문화 빅데이터 플랫폼, 공공데이터포털 등에서 개방 중인 문화데이터에 
대한 활용 만족도와 수요를 파악하기 위해 실제 문화데이터 및 플랫폼 서비스를 이용한 경험이 있는 개인, 기업 
및 단체를 대상으로 진행되었습니다.(조사기간: ‘24.9.9.~9.23.,  총 1,269명 응답)

* 설문조사 총 참여자 중 문화데이터 이용 경험이 있는 822명의 응답 결과 분석

* 설문조사 총 참여자 중 문화데이터 이용 경험이 있는 822명의 응답 결과 분석

매우 만족

매우 만족

데이터 품질

다양한 데이터 제공 유형

빠른 업데이트

항목 구성 및 상세 데이터 제공

다양한 데이터 제공 형태

만족 사항 없음

만족

만족 불만족

불만족
0.2%

보통

보통

매우 불만족

매우 불만족
0.2%

문화데이터 활용 만족 이유

27.6%

53.4%

8.8%

37.3%

27.3%

21.8%

12.8%

9.9%

0.7%

문화데이터 개방·활용 현황
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2024 문화데이터 활용 만족도 및 수요 조사

분야 응답자(명) 비율(%)

관광 426명 18.9%

문화유산 370명 16.4%

문화예술 337명 15.0%

문화산업 327명 14.5%

한류 260명 11.5%

정책지원 159명 7.1%

도서 159명 7.1%

체육 119명 5.3%

문화홍보 95명 4.2%

합계 2252명 100.0%

신규 개방 수요 문화데이터 분야

* 설문조사 총 응답자 대상 복수 응답(최대 2개) 결과 분석

500

400

300

200

100

0
문화
예술

문화
유산

문화
산업

정책
지원

관광 체육도서한류 문화
홍보

문화데이터 활용 목적

* 설문조사 총 참여자 중 문화데이터 이용 경험이 있는 822명의 응답 결과 분석

정보 검색 및 확인 23.7%

21.0%

19.0%

16.4%

8.6%

6.1%

5.1%

기존 서비스 및 상품 개선

정책 수립 및 연구 자료 활용

논문 및 과제 등 학술·연구 목적

신규 서비스 및 상품 개발

데이터 분석 및 실습 등 교육 목적

타기관 시스템과 연계 데이터 활용

문화데이터 개방·활용 현황



문화데이터 
활용 우수사례

PART.2

제품·서비스

난춘 주식회사

에이아이바

기분좋은큐엑스

오디가

다온

W4U

seeko

오디가
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다온

홈 페 이 지

활용데이터

팀          원

팀(기업)명

https://buly.kr/1xxQkimiOS:

https://buly.kr/610rJYQ안드로이드: 

한국문화정보원 문화누리카드 가맹점 지도,
한국문화정보원 장애인(배리어프리) 실내·실외 문화생활 정보,
한국문화정보원 시니어 문화생활 정보 등

김경민, 김재후, 손수현, 정희재, 조민지

난춘 주식회사

모두가 함께하는 다양성 취미·여가 플랫폼
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맞춤형 정보 제공을 위한 서비스 고도화향후계획

전국의 문화 관련 데이터를 통합하여 사용자 맞춤형 정보 제공을 
확대할 계획입니다. 관련 기관과 협력하여 배리어프리 시설 정보를 
추가하고, 다양한 지역 문화 콘텐츠와 연계하여 플랫폼 사용자를 늘릴 
예정입니다. 또한, 사용자 경험을 개선하기 위해 지속적으로 피드백을 
반영하고 서비스를 고도화할 것입니다.

문화데이터 
활용

한국문화정보원의 문화누리카드 가맹점 정보와 장애인 실내·외 문화
생활 데이터를 활용해 배리어프리 문화 시설 정보를 제공합니다. 
또한 지역별 문화행사 접근성을 높이기 위해 국내 지역별 대중교통 
시설 데이터를 활용했습니다. 

배리어프리 문화시설 데이터 활용

제품·서비스 
소개

‘다온’은 전국 문화 관련 빅데이터를 활용하여 장애인과 노약자 등 
취약계층을 위한 맞춤형 문화 여가 콘텐츠를 제공합니다. 
서비스 이용자는 배리어프리 정보와 바우처 결제 시스템 등 다양한 
소셜 인프라 정보를 제공받고 개인 맞춤형 문화 콘텐츠를 추천받을 수 
있습니다. 

취약계층을 위한 통합 문화 콘텐츠 플랫폼

IOS안드로이드



14

W4U 

홈 페 이 지

활용데이터

팀          원

팀(기업)명

https://w4u.kr

한국저작권위원회 저작권 DB

김보민, 윤성표, 자헌

에이아이바

AI 기반 한류 콘텐츠 저작권 보호 알고리즘을 적용한 PoD 플랫폼
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글로벌 시장으로의 확장향후계획

국내외 패션브랜드 및 기업과의 협업 프로젝트와 오프라인 팝업 행사
를 기획하고 진행 중입니다. 국내 서비스를 시작으로 일본, 미국, 영국 
등 세계 시장으로도 확장할 계획입니다. 

문화데이터 
활용

한국저작권위원회의 저작권 DB 오픈 API를 활용하여 국내 캐릭터 IP 
데이터베이스를 구축하고 있습니다. 확보한 DB는 자사의 AI 알고리즘 
개발과 캐릭터 IP 검증에 활용하고 있습니다. 

국내 캐릭터 IP 데이터베이스 구축

제품·서비스 
소개

최근 인기 인플루언서들이 자신만의 브랜드와 스타일을 반영한 굿즈
를 제작·판매하면서 개인 맞춤화에 대한 수요가 증가하고 PoD(Print-
ing on Demmnd) 산업에 대한 관심도 높아지고 있습니다. 이러한 
흐름에 따라 캐릭터, 로고 등 크리에이터들의 비주얼 IP(지식재산권) 
불법 남용을 방지하기 위해 창작자 IP 보호를 위한 PoD 플랫폼을 
구축했습니다.

창작자의 IP를 보호하는 세계 최초 PoD 플랫폼

홈페이지
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seeko

활용데이터

팀          원

팀(기업)명

홈 페 이 지
https://buly.kr/3u1njFT

홈페이지: https://m.seekorea.kr/
안드로이드: 

한국문화정보원 공연전시정보조회서비스,
한국관광공사 국문관광정보서비스,
서울시 공공서비스예약종합정보 등

이경용, 정길환, 황상훈

기분좋은큐엑스

위치 기반 전국 로컬 콘텐츠 큐레이션 서비스
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지역과 사람을 잇는 하이퍼로컬 플랫폼으로의 도약향후계획

로컬에서의 정보 접근, 전달, 공유 등 정보 활용의 편의를 위한 커뮤니
티를 구축하고 굿즈, 식품, 생활용품 등 로컬 커머스를 결합하여 
하이퍼로컬 플랫폼으로서 지역과 사람을 잇는 채널로 확대하고자 
합니다.

문화데이터 
활용

한국문화정보원이 제공하는 공연·전시 정보 조회 서비스와 서울시 
공공 서비스 예약(종합) 정보를 통해 공공분야의 문화 체험 및 문화 
행사 정보를 활용했습니다. 이와 함께 한국관광공사의 국문 관광 정보 
서비스를 활용하여 축제, 행사 등 문화 관광 정보를 제공합니다.

공연 전시 및 관광 정보 활용

제품·서비스 
소개

‘seeko(씨코)’는 전국의 축제, 행사, 문화유산, 지역 여행 등 로컬 
콘텐츠를 추천하여 그 가치를 전달하는 플랫폼입니다. 
맞춤 검색은 물론 위치 기반의 내 주변 1~30km 반경에서 진행되는 
탐방, 체험, 전시 등 무료 콘텐츠부터 유료 프로그램까지 손쉽게 찾아 
경험할 수 있습니다. 

로컬 콘텐츠 추천 플랫폼

홈페이지 안드로이드
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오디가

홈 페 이 지

활용데이터

팀          원

팀(기업)명

https://www.odiga.io/ 

한국문화정보원 전국 문화축제 표준데이터,
한국문화정보원 국내 지역별 관광명소데이터 등

김대환, 서인혁, 윤수영, 조재현, 주지은

오디가

내 주변 로컬 이벤트 AI 추천 서비스
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로컬 이벤트 정보 제공을 통한 지역 경제 활성화향후계획

다양하고 다채로운 지역의 이벤트 정보를 제공하여 수도권에 집중된 
문화예술 관람을 지역으로 분산시키고 국내외 관광객 방문을 확대해 
지역 경제 활성화에 기여하고자 합니다. 

문화데이터 
활용

전국 문화축제와 관광명소 공공데이터를 활용하여 실시간 사용자 
위치 기반의 주변 이벤트를 추천하고 편의시설 및 접근 방법을 안내해 
사용자에게 풍부한 문화 경험을 제공합니다.

사용자 주변의 행사/문화/축제 정보 제공

제품·서비스 
소개

‘ODIGA(오디가)’는 사용자의 실시간 위치를 기반으로 주변의 다양한 
오프라인 로컬 이벤트를 추천하고 제공하는 서비스입니다. 
사용자의 선호도와 과거 행동 데이터를 분석하여 맞춤형 이벤트를 
추천함으로써 개인의 취향에 맞는 이벤트에 참여할 수 있는 기회를 
제공합니다. 

내 주변 로컬 이벤트 AI 추천 서비스

홈페이지



문화데이터 
활용 우수사례

PART.2

아이디어

느린e

자립하마

P라 미숙해

브레인팟

발길따라

느긋한 산책

자립하마

K-ONNECT

어린이 맞춤형 지역 전통 이야기를 배우는 축제 안내 팸플릿

나도동, 나만의 도보 여행 대동여지도
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느긋한 산책

활용데이터

팀          원

팀(기업)명

국립국어원 우리말샘,
국립어린이청소년도서관 사서추천도서,
한국교육과정평가원 느린 학습자 선별을 위한 체크리스트 개발 등

권여울, 정연진

느린e

느린 학습자를 위한 독서 지원 애플리케이션



23

느린 학습자의 문화 향유 기회 확대와 서비스 상용화향후계획

느린 학습자 개개인의 수준에 맞춘 독서 지도를 통해 풍부한 독서 
생활을 즐기고, 다양한 문화를 체험할 수 있도록 지원하고자 합니다. 
또한, 느린 학습자뿐만 아니라 문해력 향상이 필요한 학생, 성인 등 
서비스 대상군을 확장해 나갈 계획입니다. 

문화데이터 
활용

국립어린이청소년도서관에서 제공하는 사서 추천 도서 데이터를
연령과 테마별로 분류하여 느린 학습자의 문해력 수준과 흥미에 맞는 
도서를 추천하고, 우리말샘 Open API를 활용해 도서 난이도를 보완
하고 어휘 정보를 제공합니다.

사서추천도서 데이터, 우리말샘 Open API 활용

아이디어 
소개

‘느긋한 산책’은 느린 학습자를 위해 독서 활동을 지원하는 서비스입
니다. 이용자는 테스트를 통해 자신의 문해력 수준을 파악하고 그에 
맞는 책을 선택해 읽으며 어휘와 읽기 전략을 자연스럽게 습득할 수 
있습니다. 

느린 학습자를 위한 독서 지원 서비스
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자립하마 

활용데이터

팀          원

팀(기업)명

KOPIS 공연상세 데이터,
KOPIS 공연시설 상세 데이터, 
서울청년문화패스 문화패스 데이터 등

송승민, 임현정, 장민경, 정인혜

자립하마

자립 준비 청년들의 소통과 문화생활을 지원하는 앱 서비스 
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자립 준비 청년들과 지속 소통하며 발전하는 서비스향후계획

‘자립하마’는 자립 준비 청년들이 커뮤니티 소통을 통해 정서적 결핍
을 해소하고, 문화생활로 소속감과 유대감을 형성하도록 돕는 것을 
목표로 합니다. 이를 위해 시설 종료를 앞둔 청년들과 인터뷰를 통해 
니즈를 반영한 커뮤니티 및 문화생활 서비스 기능을 강화하고, 보호
시설 교육 과정과 연계하여 앱 사용을 지원할 예정입니다.

문화데이터 
활용

공연상세 API와 공연시설 API를 활용하여 공연 정보, 일정, 장소, 
위치 데이터를 수집·저장하고, 문화패스 데이터를 크롤링하여 할인 
적용 공연 정보도 함께 제공합니다. 또한, 추천 시스템을 구축하여 
개인 맞춤형 문화생활 서비스를 누릴 수 있도록 합니다.

문화 공연 데이터 활용 및 크롤링

아이디어 
소개

‘자립하마’는 만 18세 이후 시설 보호가 종료된 자립 준비 청년들을 
위한 정보 교류 및 문화생활 지원 앱입니다. 서비스를 통해, 자립 준비 
청소년들이 필요한 정보를 공유하고 서로 소통하며 함께 문화생활을 
즐길 수 있도록 돕습니다.

자립 준비 청년을 위한 정보 교류 및 문화생활 지원 앱 서비스
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K-ONNECT

활용데이터

팀          원

팀(기업)명

한국문화정보원 미디어콘텐츠 영상 내 유명지 데이터,
한국문화정보원 국내 지역별 영화 드라마 촬영지 및 시설 데이터,
한국문화원연합회 지역축제와 지역이야기 등

나기영, 류지선, 박형규, 최혜린

P라 미숙해

외래관광객을 위한 K-콘텐츠 기반 통합 관광 플랫폼  
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외래관광객 NO.1 관광 플랫폼향후계획

외래관광객이 한국 여행 시 가장 먼저 찾는 서비스로 성장하기 위해 
교통, 음식 및 맛집 정보를 꾸준히 발굴·제공함으로써 이용자의 니즈를 
충족시킬 계획입니다. 또한, 지역 상권과 제휴하여 할인 쿠폰을 
제공하고 여행사와 K-콘텐츠 협업 상품을 기획하여 플랫폼 수익을 
창출하고 지역 경제 활성화에 기여할 것입니다. 

문화데이터 
활용

한국문화정보원에서 개방하고 있는 국내 드라마, 뮤직비디오, 예능 
촬영지 데이터를 활용하여 플랫폼 지도에 촬영지를 표시하고 카테고리
별로 K-콘텐츠를 분류하여 유저의 선호도에 맞춰 촬영지를 추천합니다. 
또한, 지역축제 및 지역 이야기 데이터와 통신사 위치 기반 데이터를 
활용해 지역축제 정보를 제공하고 길 안내 서비스도 지원합니다.

K-콘텐츠 촬영지 데이터 활용

아이디어 
소개

‘K-ONNECT’는 K-콘텐츠에 관심 있는 외래 관광객을 위한 통합 관광 
플랫폼으로, 촬영지 방문을 통해 지역 경제를 활성화하는 것을 목표로 
합니다. 주요 기능으로는 K-콘텐츠 촬영지 방문, 선호도 기반 추천, 
근처 여행상품 정보 제공이 있으며, ‘한국네컷’ 서비스는 드라마 장면과 
동일한 사진 촬영 가이드를 제공하여 독특한 문화 체험을 제공합니다.

K-콘텐츠 기반 통합 관광 플랫폼



28

한국문화정보원 지역축제관광 인근 관광정보,
한국문화원연합회 지역시장과 지역이야기,
한국관광공사 관광 빅데이터 정보 서비스 등

박지환, 손진주, 황승준

브레인팟

어린이 맞춤형 지역 전통 이야기를 
배우는 축제 안내 팸플릿
아이가 주인공이 되어 지역 축제와 유래를 배우는 AI 기반 서비스 

활용데이터

팀          원

팀(기업)명
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전국으로 서비스 범위 확대 향후계획

인천의 시장 및 관광단지에서 시범 운영한 후, 이를 전국의 시장과 
관광지로 확장하여 각 지역의 특색을 반영한 콘텐츠와 맞춤형 팸플릿을 
제공하고 어린이와 가족이 함께 즐길 수 있는 체험형 프로그램으로 확대
서비스할 예정입니다.

문화데이터 
활용

한국문화연합회의 지역 설화와 지역 이야기 데이터를 활용하여 지역 
축제와 관광지의 유래 및 민담을 결합한 콘텐츠를 제작합니다. 이를 
통해 아이들의 흥미를 유발하고 지역 전통과 문화를 전달하며 교육적 
가치를 제공합니다.

지역 전통 데이터를 활용한 콘텐츠 제작

아이디어 
소개

어린이 맞춤형 지역관광 동화 팸플릿 서비스는 AI 기술을 활용해 아이
의 얼굴을 반영한 동화책을 제작합니다. 이 팸플릿은 아이가 주인공이 
되어 자연스럽게 지역 축제와 전통 이야기를 배울 수 있도록 구성되어 
있습니다. 

어린이 맞춤형 지역 관광 동화 팸플릿 서비스



30

나도동 
나만의 도보 여행 대동여지도

활용데이터

팀          원

팀(기업)명

한국관광공사 두루누비 정보 서비스,
지방자치단체 전국길관광정보표준데이터,
국토지리정보원 역사지도정보 대동여지도 등

김태언, 서지연

발길따라

대동여지도를 활용한 사용자 맞춤형 도보 코스 안내 APP
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다양한 관광데이터를 활용한 전국 도보 코스 제공향후계획

다양한 관광 데이터를 활용하여 전국의 도보 코스를 폭넓게 제공하고, 
대동여지도를 기반으로 현대 지도를 제작하여 고도화된 실시간 
내비게이션 기능을 지원할 계획입니다. 

문화데이터 
활용

한국관광공사의 두루누비 Open API와 전국길관광정보표준데이터를 
활용해 실시간 내비게이션 기능과 함께 다양한 도보 코스를 제공하고, 
국토지리정보원의 대동여지도 이미지 데이터를 기반으로 지도 제작 
기능을 지원합니다.

두루누비 Open API 활용

아이디어 
소개

‘나도동’은 전국 도보 여행 코스 정보를 제공하고 사용자가 자신의 
경로를 기록·공유할 수 있는 모바일 플랫폼입니다. 맞춤형 코스 추천과 
내비게이션 기능으로 편의성을 높이고, 여행을 완주할 때마다  
대동여지도 이미지 조각을 제공하여 자신만의 특별한 여행 지도를 
완성할 수 있습니다. 

대동여지도를 활용한 모바일 걷기 여행 플랫폼



PART.2

데이터 분석

한류초 웹툰동아리

전전당당

늘피

드림스파크

문화데이터 
활용 우수사례

한국 웹툰, 세계를 만나다: 데이터로 본 글로벌 성공 방정식

문화예술공연 관람 촉진을 위한 추천 시스템

고전소설의 현대적 재해석을 통한 연극 대본 생성 모델

청소년 봉사활동 참여율 향상을 위한 트렌드 분석
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활용데이터

팀          원

팀(기업)명

한국 웹툰, 세계를 만나다
데이터로 본 글로벌 성공 방정식

한국문화정보원 한국 문화 컨텐츠 호감도 인기도 정보,
한국콘텐츠진흥원 2023 웹툰 사업체 실태조사,
한국국제문화교류진흥원 2024 해외한류실태조사 등

공민정, 김가영, 김주희, 이혜림

한류초 웹툰동아리

토픽 모형 기법을 활용한 한국 웹툰 성공 요소 분석
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한국 웹툰의 글로벌 확장향후계획

한국 웹툰의 글로벌 경쟁력을 높이기 위해 향후 영어권 외의 
동남아시아와 남미 지역 소비자들의 웹툰 수요와 선호도를 분석할 
계획입니다. 또한, 다양한 문화권의 웹툰 소비 패턴을 이해함으로써, 
한국 웹툰의 세계화에 기여할 수 있는 인사이트를 도출하고자 합니다. 

문화데이터 
활용

2024 한류 실태조사를 통해 웹툰 소비 영향 요인을 분석하고, Reddit 
게시판 네트워크 분석으로 콘텐츠 소비 패턴을 파악했습니다. Reddit 
댓글 데이터를 활용해 한국 웹툰의 주요 매력 요소를 도출하고, WEB-
TOON 플랫폼 데이터에 접목하여 웹툰을 유형화했습니다.
또한, 작가의 전작 수, ‘좋아요’ 수, 구독자 수 등의 데이터를 통해 해외 
흥행 예측 모델을 개발했습니다.

글로벌 유저 데이터 기반 웹툰 해외 흥행 예측

분석 내용

‘2024 한류 실태조사’와 ‘Reddit’의 데이터를 분석해 한국 웹툰의 
주요 해외 타깃 소비층을 파악했습니다. LDA 토픽 모델링 기법을 
활용해 웹툰의 매력 요소를 분류하고 유형별 해외 흥행을 예측하는 
머신러닝 모델을 개발했습니다. 

한국 웹툰 유형별 해외 흥행 예측 모델 개발
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문화예술공연 관람 촉진을 위한 
추천 시스템

활용데이터

팀          원

팀(기업)명

예술의 전당 예매데이터 등

김예진, 김민우, 이서영, 임재민, 한상휘

전전당당

공연 관람 이력 및 공연 정보 기반 사용자 맞춤 공연 추천
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추천 시스템 고도화 및 문화예술 분야 확장향후계획

추천 시스템 연구 방법론을 고도화하고 예술의 전당 데이터와 타지역 
공연 예술 관련 기관 데이터를 결합하여 깊이 있는 추천 시스템을 
구축할 계획입니다. 또한, K-Pop 등 다양한 문화예술 분야에 적용하여 
문화 창달에 기여하고자 합니다.

문화데이터 
활용

예술의 전당 예매 데이터와 홈페이지에서 크롤링한 출연진 및 프로그램 
소개 데이터를 활용하여 사용자들의 공연 관람 특성을 분석했습니다. 
아이템-특성 관계와 사용자-공연 간 유사도를 계산하여 하이브리드 
추천시스템을 구축했습니다.

예술의 전당 데이터를 활용한 공연 관람 특성

분석 내용 

예술의 전당 예매 데이터를 K-means 기법으로 분석해 공연 관람 
특성에 따른 추천 전략을 도출하고, 사용자 관람 이력과 공연 정보를
활용한 하이브리드 추천 시스템을 구축하여 문화 예술계의 Cold Start
문제를 해결하고, XAI를 통해 추천 서비스를 제공합니다.

관람 이력과 공연 정보를 활용한 하이브리드 추천 시스템
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고전소설의 현대적 재해석을 통한 
연극 대본 생성 모델

활용데이터

팀          원

팀(기업)명

한국문화예술위원회 사이버 문학 광장 작품 정보 등

권능주, 김나현, 윤세인, 윤여원, 한준호

늘피

LLM을 활용한 고전소설 현대어 변환 및 소설의 연극 대본화
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고전소설의 현대적 재해석을 통한 대중적 접근성 확대향후계획

지역 소상공인 및 단체와 협력하여 대본화한 고전소설의 노출을 
확대하고 LLM을 활용해 고전소설 연구를 추가 지원할 예정입니다.

문화데이터 
활용

고전소설의 원문 및 일부 텍스트 데이터를 크롤링하여 소설 제목, 작가, 
내용 등을 포함한 고전소설 데이터셋을 만들었습니다. 또한, 한국문화
예술위원회의 사이버 문학광장 작품 정보 데이터를 활용해 현대소설의
제목, 작가, 원문 URL 등의 칼럼으로 구성된 현대어 데이터셋을 구축
했습니다.

고전소설 및 현대어 데이터셋 구축

분석 내용 

LLM을 활용하여 고전소설을 현대어로 변환하고 연극 대본으로 
재구성하는 분석을 진행했습니다. 연결어미에 집중하여 One-Class 
SVM과 Few-Shot Prompt Learning 기법을 적용해 현대어로 변환
하고, 자체 개발한 LSP(잠재 대본 가능성) 지표를 기반으로 연극 
대본화 모델을 구축했습니다.

고전소설의 현대어 변환 및 연극 대본화 모델 개발
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청소년 봉사활동 참여율 향상을 위한 
트렌드 분석

활용데이터

팀          원

팀(기업)명

한국청소년활동진흥원 청소년 관심 순위 정보,
한국청소년활동진흥원 자원봉사 프로그램 만족도 정보, 
통계청 지표누리 성별 및 연령집단별 자원봉사참여율 등

임현지

드림스파크

청소년의 자원봉사 참여율을 높일 수 있는 봉사 프로그램 제안
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연령별 맞춤형 봉사활동 제안향후계획

향후 청소년뿐만 아니라 다양한 연령대의 봉사활동 관련 관심사 
데이터를 분석하여, 각 세대의 봉사활동 참여율을 높일 수 있는 새로운 
봉사 프로그램을 개발할 계획입니다.

문화데이터 
활용

한국청소년활동진흥원의 자원봉사 프로그램 만족도와 청소년 관심 
순위 정보 데이터를 활용하여 현재 진행하고 있는 봉사활동 프로그램의 
만족도와 청소년의 관심사를 분석했습니다. 또한, 통계청의 지표누리를 
통해 연도별 자원봉사 참여율을 파악했습니다.

청소년 자원봉사 프로그램 만족도 분석

분석 내용 

2019년까지 높은 수준을 유지했던 청소년 봉사율이 코로나19로 
인해 2021년에는 절반 이상 급감했습니다. 이를 개선하기 위해, 
한국청소년활동진흥원의 청소년 자원봉사 프로그램 만족도와 분석 
결과 데이터를 활용하여 청소년 봉사활동의 트렌드를 확인하고 향후 
봉사활동 프로그램의 방향성을 도출했습니다.

청소년 봉사활동 참여율 향상을 위한 트렌드 분석



문화데이터 
개방 우수기관

PART.3

한국관광공사

그랜드코리아레저(주)

한국체육산업개발주식회사

국립국어원

한국영상자료원

한국정책방송원
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한국관광공사

홈 페 이 지

전 화 번 호 

주          소

033-738-3000

강원특별자치도 원주시 세계로 10

https://api.visitkorea.or.kr/
대표 누리집: https://knto.or.kr/
데이터 플랫폼:
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데이터 서비스 
품질 및 가치 제고

공공데이터 관리 수행 체계 개선 및 품질 제고

신규 개방 
데이터

TourAPI×공공데이터포털 연계를 통한 API 개방

번호 데이터명 내용

1 다국어 관광정보 API
국내 관광에 대한 정보를 
국문/영문/중·간/중·번/일문/독어/불어/
서어/노어 9개 언어로 제공

2 관광 빅데이터 API
이동통신, 신용카드, 내비게이션, 
관광통계 등을 활용하여 광역/기초
지자체별 방문자수 정보

3 관광사진 API 공사 관광사진갤러리 콘텐츠 정보 

4 고캠핑 API 공사 고캠핑 홈페이지 내 캠핑장 정보 

5
관광지 오디오 가이드  

정보 API

주요 관광지의 역사, 문화이야기를 
해설해주는 오디오 가이드북(오디: Odii)의
음성·대본·사진 정보

   ·  공공데이터 개방 활성화, 품질관리 인식 제고를 위한 설명회 개최 및 
  전략·목표 수립

· 전사 데이터 품질 점검·개선을 통한 개방 데이터 품질 제고
· 신규 데이터 개방 확대 및 품질관리를 통한 서비스 가치 제고

· 대표 5종 API 목록

· 24년 신규 API 4종 개방
    - ‘기초지자체 중심 관광지 정보’, ‘관광지별 연관 관광지 정보’, ‘관광지 집중률  

   방문자 추이 예측 정보’, ’반려동물 동반여행 정보‘ 신규 개방

TourAPI대표 누리집
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대국민 「데이터 활용 공모전」 개최
· 2024 관광데이터 활용 공모전(‘24.4.~11.) 
   - 공사 TourAPI 및 각종 공공데이터를 활용한 신규·융복합 관광서비스 개발

   - 대상 1팀, 최우수상 8팀 등 65팀 선정, 협업기관(7개 RTO) 특별상 추가 수여

· 한국관광 데이터랩 활용사례 경진대회(’24.8.~11.)
   - 관광 빅데이터 활용, 관광 현안 해결 및 데이터 기반 지역 관광 활성화 

      사례 공모(19팀) 

TourAPI 인지도 및 데이터 활용도 제고 위한 이벤트·행사 추진
·  공공데이터 알아보기(‘24.3.), TourAPI 홈페이지 리뉴얼 기념 퀴즈 

및 활용 이벤트(’24.8.~9.) 실시
· 민간협업 기반 ‘데이터얼라이언스’ 운영, ‘빅데이터포럼’ 개최

활용도 제고 이용자 수요 파악을 통한 서비스 개선 및 개방 데이터 확대
· 기관 자체 현황조사 및 이용자 수요조사를 통한 개선 사항 파악
· 홈페이지 인터페이스(디자인, 메뉴 구성 등) 개선
·  고객 니즈를 반영한 관광 특화 콘텐츠 및 관광지 집중률, 중심 관광지 

등 신규 API 데이터 개방 확대
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민간활용사례 민간기업 및 지자체 대상 맞춤형 데이터 분석 지원 

· 관광데이터 활용 공모전 「성과공유회」 개최(‘24.7.)
· TourAPI 활용 24년 서비스 창출 대표 사례

번호 서비스명 서비스 내용 활용 API

1 티맵 티맵 지도 내 관광명소 정보 제공 국문 관광정보

2 전남정보
전라남도 문화관광 정보 제공 

서비스
국문 관광정보

3 투캠
이용자 맞춤형 위치기반 전국 

캠핑장 추천 서비스
고캠핑 정보

4
숨은 건강

찾기
마음, 몸 건강을 위한 정보 
제공 및 장소 추천 서비스

국문 관광정보

공사 개방데이터 민간 활용 우수사례 발굴

· 관광기업을 대상으로 ‘그로스해킹’ 기반 데이터 활용 지원
   - 1:1 밀착 컨설팅 지원으로 기업 현안 해결 방안 제시(10개 社)

· 데이터 기반 지역관광 현안 분석 및 실행 방안 컨설팅
   - 속초, 포천 등 10개 기초지자체 대상 맞춤형 컨설팅 및 사업실행 지원
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그랜드코리아레저(주)

홈 페 이 지

전 화 번 호 

주          소

02-6421-6000

서울특별시 강남구 삼성로 610

https://www.grandkorea.com
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데이터 서비스 
품질 및 가치 제고 ·   「데이터 품질관리 솔루션(SDQ), 표준 메타데이터 관리(SMETA)」    

시스템 도입 및 품질관리
·  행정안전부 주관 「2023년 공공데이터 품질관리 수준 평가」 
  만점 획득

기관에서 운영 중인 대국민서비스 DB 품질 제고

·  ‘24년 신규 데이터 20건 등록(총 80건) 및 중장기 개방계획 6건 
  조기 이행

오픈 포맷 데이터 비중 확대 노력

신규 개방 
데이터

번호 데이터명 내용

1 게임별 베팅 한도
세븐럭카지노 3개 영업장의 게임 종류별 
베팅 한도 정보

2 국적별 입장객 수
세븐럭카지노 3개 영업장의 일자, 성별,
국적에 따른 입장객 수 정보

3 월별 매출 목표
세븐럭 카지노 3개 영업장의 테이블, 머신,
 전자 테이블 월별 매출 목표 데이터

4 거래처 정보
GKL의 거래처 관련 정보(거래처 명, 
취급 국가, 대표자 명 거래 일자 등)

5
온실가스 

배출량 정보
GKL의 온실가스 종류별 배출량, 배출량 
총계, 기준연도(2016) 대비 감축량 정보

공공데이터포털을 통한 데이터 개방 확대
(‘23년 16종 → ’24년 22종, 총 82종)

대표 누리집
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활용도 제고 카지노 딜러 직무 교육용 모바일 게임 「딜링스타」 시범 운영
· 카지노 미래 인재 양성교육 활용 콘텐츠 배포를 위한 제반 사항 구축
· 딜링스타 소개, 게임 규칙 설명 영상등 유튜브 홍보

비즈니스 공공데이터 공동 분석 및 신기술 개발 협력
·  산학협력 프로젝트 「디지털 테크 투어리즘을 선도할 석박사 전문   

인력양성」 사업 공동연구 개발기관으로 참여

산학협력 학교 대상 비정형 데이터 무상 제공을 통한 관광산업 
종사자 역량 향상 지원

·  카지노 산업의 이해와 전망, 카지노 영어/일본어/중국어 서비스 
  매뉴얼 등 자체 개발한 온·오프라인 교육 자료 무상 제공
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민간활용사례

·  ㈜로드시스템과 공공기관 마이데이터 연동을 통해 외국인 본인인증 
및 여권·비자 만기 확인이 가능한 블록체인 DID 기반 모바일 Smart 
PASS 플랫폼 공동개발

블록체인 기반 신분인증 모바일 플랫폼, 
SevenLuck+(세븐럭 플러스) 공동개발
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한국체육산업개발주식회사

홈 페 이 지

전 화 번 호 

주          소

02-2180-3564~5

서울특별시 송파구 올림픽로 424

https://www.ksponco.or.kr
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신규 개방 
데이터

대표 개방 데이터 4종

번호 데이터명 내용

1 테니스장 정보
올림픽공원 내 위치한 테니스장에 대한 
월 회원, 일일 입장 이용객 수 정보

2 월별 주차 현황
올림픽공원 주차장, 미사경정공원 주차
장의 연도별 월별 주차 현황 정보

3 언론보도 현황
KSPO&CO 관련 뉴스 보도자료
(기관 내외부 운영 정보 및 관리 시설 
관련 언론매체의 뉴스기사 보도자료)

4 보도자료 배포 현황
KSPO&CO에서 언론에 배포하는 기사
자료(기관 대내외 활동, 운영 시설 행사 
및 공연 등 언론에 배포하는 자료)

데이터 서비스 
품질 및 가치 제고 · 기관 표준사전 현행화를 통한 표준 적용 불일치율 대폭 감소

개방데이터 품질 및 표준 강화

· 국민 대상 공공데이터 품질 개선을 위한 설문 조사 시행(6월)
· 데이터 품질 및 표준화 담당자 현행화 및 협의체 활동(7월)
·  표준용어, 표준단어, 표준코드, 표준도메인 등 데이터 표준사전 
  현행화(9월)
· 100% 자체 인력을 활용한 데이터 품질진단 완료(9월)

데이터 품질 관리를 위한 설문 조사, 협의체 운영 등 과제 추진

대표 누리집
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공공데이터 활용 장려를 위한 데이터 활용 경진대회 개최
· 한국체육산업개발(주) 공공데이터 활용 사례 및 아이디어 발굴 
· 우수상(공연 정보를 활용한 주차장 예상 이용률 알림 서비스) 시상

활용도 제고 수요조사를 통한 공공데이터 4종 추가 개방
· 공공데이터 개방 수요조사 실시(온라인 설문 215명 참여)
·  조사 결과를 바탕으로 월별 주차 현황, 테니스장 이용 정보 등 신규 

공공데이터 개방 추진
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민간활용사례 올림픽공원 사진 제공 서비스
·  올림픽공원 사진 정보를 제공하여 국민이 다양한 올림픽공원 콘텐츠를 
손쉽게 이용할 수 있도록 지원(https://conlab.visitkorea.or.kr/)
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국립국어원

홈 페 이 지

전 화 번 호 

주          소

02-2669-9775

서울특별시 강서구 금낭화로 154

대표 누리집:

언어정보나눔터:
한국어 학습자 
말뭉치 나눔터:

https://www.korean.go.kr/
https://kli.korean.go.kr/

https://kcorpus.korean.go.kr/
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신규 개방 
데이터

일상 대화 말뭉치, 신문 말뭉치 등 데이터 개방

번호 데이터명 내용

1
일상대화말뭉치
(텍스트/음성)

언어(구어) 현실 반영 말뭉치(2~4명의 화자가 16개

의 주제를 대상으로 자유롭게 대화한 내용을 녹음하여 

전사한 말뭉치)

2 신문 말뭉치
언어(문어) 현실 반영 말뭉치(전년도에 발행된 신문

기사 대상 원문 자료 수집 및 정제 말뭉치)

3
대화맥락추론

말뭉치

인공지능의 한국어 이해력 향상용 학습 말뭉치
(대화 맥락 선별 및 유형별 맥락 추론문‧적대적 추론문 

작성 말뭉치)

4
한국어-외국어

병렬 말뭉치
(8개 언어)

언어문화 교류 및 저자원 언어자원 확보를 위한 
말뭉치(한국어 원문을 베트남어, 인도네시아어, 태국어, 

인도 힌디어, 캄보디아 크메르어, 필리핀 타갈로그어, 

러시아어, 우즈베크어의 병렬 빅데이터로 구축한 말뭉치)

5
한국수어,점자, 

묵자 말뭉치

한국어 사용자와 시청각 장애인 간의 소통 환경 
개선을 위한 말뭉치(2명의 농인의 대화로 이루어진 

한국수어 영상 말뭉치, 한국어 묵자-점자 문어 말뭉치)

한국어 학습자 
말뭉치 나눔터 

언어정보나눔터 대표 누리집
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한국어 학습자 말뭉치 나눔터 운영
·  한국어 학습자의 수준별·언어권별 문어·구어 말뭉치 구축 및 ‘한국어  
학습자 말뭉치 나눔터(https://kcorpus.korean.go.kr)’를 통해 배포

·  한국어 학습자 말뭉치 소개 및 활용 제고를 위한 온·오프라인교육 제공

국어 말뭉치 구축 및 배포
·  매년 변화하는 언어자료와 산업계 수요를 반영한 말뭉치를 지속적

으로 구축하여 ‘언어정보나눔터-모두의 말뭉치(https://kli.korean.
go.kr/corpus)’를 통해 공개·배포

·  말뭉치 기반 국어 연구 및 정보기술 개발을 위한 국어정보처리 
  경진대회 개최

데이터 서비스
품질 및 가치 제고

·   자체 형식 검증, 말뭉치 사용자의 의견 수렴 등을 통한 데이터 정확성
  제고
· 기구축 말뭉치와의 호환 유지 및 표준화 지침 준수를 위한 연구 실시

말뭉치 DB의 질적 제고 및 표준화를 위한 말뭉치 
정비 및 연구 실시

활용도 제고

https://kcorpus.korean.go.kr
https://kli.korean.go.kr/corpus
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민간활용사례 전 세계 1천만 명 이상이 사용하는 통합 번역 플랫폼, 플리토
·  국립국어원 한국어-외국어(저자원 언어) 병렬 말뭉치를 활용하여  

언어적 불균형을 해소하는 번역 플랫폼 개발
·  텍스트, 음성, 이미지, 음성 번역 및 1:1 전문 번역 서비스를 25개   

이상의 언어로 지원

인공지능 언어 모델 및 상용 서비스 개발 지원
·  국립국어원에서 구축한 말뭉치를 개인 및 단체에 제공하여 인공지능 

언어 모델 및 상용 서비스 개발 지원(총 115건)
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홈 페 이 지

전 화 번 호 

주          소

한국영상자료원

02-3153-2001

서울시 마포구 월드컵북로 400 한국영상자료원

대표 누리집:
데이터 플랫폼:

https://www.koreafilm.or.kr
https://www.kmdb.or.kr
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신규 개방 데이터 5종

데이터 서비스 
품질 및 가치 제고

신규 개방 
데이터

· 데이터 형식 변환, 공공데이터 공통표준 준용 등 데이터 오류 개선
데이터베이스 내 오류 데이터 6,837건 식별 및 개선

· 전체 개방데이터 오픈포맷 비율 100% 유지
오픈포맷 데이터 비중 확대

· 시간/순서 일관성 등 업무규칙 추가 식별 및 적용
· DBeaver 활용 E-R 다이어그램 작성 및 관리
· 기관 및 DB별 단어/용어/도메인 사전 검토 및 현행화 등

표준관리 등 구조산출물 현행화

번호 데이터명 내용

1
시네마테크 KOFA 

예매내역
한국영상자료원 운영 시네마테크 
KOFA(영화관) 예매 내역

2 영화제 수상정보
국내외 영화제의 회차/부문별 수상자 
정보(346개 영화제 대상)

3
한국영화박물관 전시

정보
한국영화박물관 온라인/오프라인 
전시 이력 및 정보

4 KMDb 영화글 목록
한국영화데이터베이스 KMDb 칼럼, 
평론 등의 영화글 목록

5
기관지 아카이브프리즘 
회차별 다운로드 횟수

한국영상자료원 발간 계간지 
<아카이브프리즘> 목록 및 온라인 
다운로드 건수

KMDb대표 누리집
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활용도 제고 저활용 데이터 식별 및 활용도 제고 방안 수립
·  개방 데이터별 연간 이용 건수 조회, 이용 건수가 낮은 데이터의 특성 

파악 및 저활용 데이터 식별
·  이용률이 높은 기개방 데이터와의 결합, 데이터명 및 키워드 변경 등 

개선 방안 수립

공공데이터포털 및 KMDb 개방 데이터 이용자를 대상으로 
공공데이터 수요 및 만족도 조사 실시
· 개방 데이터 이용 만족도 및 신규 데이터 수요 발굴

개방 데이터 품질 개선 및 API 운영 정상화를 위한 
상시 의견수렴 채널 운영
· KMDb(한국영화데이터베이스) 내 1대1 문의 운영
·   API 출력 항목 및 코드, 데이터 수정 등 데이터 및 오류 개선 요청사항
  조치
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민간활용사례 한국 영화배우 ‘케빈 베이컨 게임’ 사이트
·  영화상세 정보 API를 활용하여 6단계 분리 이론*에 따른 한국 영화

배우 연결 관계 분석
   *   6단계 분리 이론: 인간관계는 6단계만 거치면 지구상 대부분의 사람과   

연결될 수 있다는 사회 이론

· 영화배우 네트워크 및 연결 관계 분석 가능성 제언

닷네임코리아 영화 박스오피스 랭킹
·   서비스 이용자 대상 영화 관람권 제공 및 영화 정보 제안을 위해     

박스오피스 출력 페이지 구성
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한국정책방송원

044-204-8000

세종특별자치시 정부2청사로 13 한국정책방송원 KTV

https://www.ktv.go.kr/
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대표 누리집

데이터 서비스 
품질 및 가치 제고 ·  OPEN API 활용신청·인증·호출 등을 공공데이터포털에서 통합 관리

하는 Gateway 방식으로 개선 

노후된 분산형 OPEN API 연계 방식 개선

신규 개방 
데이터

대표 개방 데이터 3종

번호 데이터명 내용

1
한국정책방송원 방송 
영상 정보 조회 서비스

KTV 국민방송 채널에서 방송한 정책
뉴스, 정책 공공, 문화교양, 특집 프로그램
목록 제공

2
한국정책방송원 게시글 

정보 조회 서비스

KTV 국민방송 홈페이지 공지사항, 
채용정보, 보도자료 게시판에 작성된 
게시글 제목, 내용 등의 조회 정보 제공

3
한국정책방송원

e영상역사관 
정보 조회 서비스

1953년부터 필름 형태로 보관되어 오던 
대한뉴스, 문화영화, 기록음성자료 등의 
영상 및 사진 목록 정보 제공

활용도 제고 민간포털 연계 및 방송 콘텐츠 개방
·   네이버, 다음, 네이트, ZUM 4개 민간 포털과 제휴하여 KTV 뉴스기사
실시간 제공

·  Wavve(OTT 플랫폼)를 통한 41개 프로그램 VOD 시청 서비스 제공 
및 KTV 홈페이지 내 OTT 메뉴 및 링크 제공
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기관 및 미디어 대상 ‘KTV 나누리 포털’ 서비스 운영
· 49개 민간 미디어사에 KTV 뉴스·프로그램 등 영상 콘텐츠 제공
·  75개 기관 및 49개 민간 미디어에 기개방 콘텐츠, 방송 원본          

다운로드 및 자료공유를 위한 업로드 기능 제공(‘24.8.31. 기준)

뉴스레터 발송 서비스 제공
·  ‘KTV 국민방송’에서 방송하는 다양한 정책 뉴스 영상을 64개 기관

별로 분류하여, 방송 익일 오전 뉴스레터 발송

활용도 제고
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민간활용사례 KTV 방송 콘텐츠, 대한뉴스, 문화영화 등 영상자료 제공 

번호 방송 영상자료 

1
SBS ‘꼬리에 꼬리를 
무는 그날 이야기’

대한뉴스 - 토막소식
(유한양행 창업주 관련)

2
채널A ‘영웅을 기억하는 

나라 코끼리 사진관’
KTV방송 

- 경찰, 조직폭력배 대대적 단속

3
tvN STORY 

‘회장님네 사람들’
대한뉴스 - 연탄공급

4 TV조선 ‘신의 한수’ 대한뉴스 - 식량절약

5 EBS ‘학교 급식의 
발전과정’ 문화영화 - 한·미 구호
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